Eksperyment Buffona z okazji Dnia Liczby it 2024

PROCEDURA POSTEPOWANIA

Eksperyment polega na symulacji pozwalajgcej oszacowaé liczbe m, przy uzyciu metody, ktérg
opracowat w XVIII wieku francuski matematyk Georges Buffon, poprzez wykonanie jak najwiekszej
liczby powtérzen oraz udziatem w eksperymencie jak najwiekszej liczny uczestnikéw.

A. Zatozenia eksperymentu

A.l. Gtownym celem eksperymentu jest popularyzacja nauki, a szczegdlnie matematyki poprzez
zabawe oraz rozwijanie zainteresowan naukami Scistymi.

Celem eksperymentu jest rowniez wykonanie jak najwiekszej liczby rzutéw, co pozwoli na osiggniecie
wyniku najblizszego prawdziwej wartosci liczby m oraz zaangazowanie jak najwiekszej liczby
uczestnikéw eksperymentu.

A.2. Eksperyment organizowany jest 14 marca 2024 r. z okazji Dnia Liczby Pi.

A.3. Organizatorem Eksperymentu sg Fundacja ,Vivat Polonia!” i Liceum Ogdlnoksztatcgce
im. Marszatka Stanistawa Matachowskiego oraz Osrodek Wparcia Ekonomii Spotecznej Mazowsza
Ptockiego.

A.4. Udziat w eksperymencie mogg wzig¢ jednostki oswiatowe, organizacje, grupy nieformalne
(rodzinne lub towarzyskie) oraz uczestnicy indywidualni, po spetnieniu nastepujgcych warunkdéw:

a) eksperyment zostanie wykonany zgonie z opisanymi ponizej zasadami w dniu 14 marca 2024
roku,

b) wyniki eksperymentu zostang przestane pocztg elektroniczng nie pdzniej niz do dnia 15 marca
na adres malach@malachowanianka.edu.pl

A.5. Realizacje eksperymentu na terenie szkoty koordynuje wyznaczony przez dyrektora koordynator.

B. Rekwizyty

B.1. Plansza Buffona w postaci arkusza papieru formatu A3 wydrukowana z przygotowanego pliku
w formacie PDF, dostepnego na stronie malachowianka.edu.pl

B.2. Arkusze do notowania wynikéw eksperymentu — wydrukowane z przygotowanego pliku,
dostepnego na stronie malachowianka.edu.pl.

B.3. Dtugopis do notowania wynikéw eksperymentu.

8.4. Wykataczki drewniane o dtugosci 6,5 cm (powszechnie dostepne, zwykle najtarisze w ofercie
sklepu). W przypadku mtodszych dzieci mozliwe jest uzycie patyczkéw kosmetycznych o dtugosci 7 cm
(powszechnie dostepne). Szkota zapewnia je we wtasnym zakresie.

C. Zasady bezpieczenstwa

Uzywane do eksperymentu wykataczki majg ostre zakonczenia. Zaréwno wykataczki, jak i patyczki
powinny by¢ uzywane wytgcznie zgodnie z ich przeznaczeniem.
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D. Przygotowanie
Przed rozpoczeciem eksperymentu nalezy:

D.1. Przekaza¢ uczestnikom podstawowg informacje na temat eksperymentu w sposéb dostosowany
do poziomu wiedzy matematycznej uczestnikdw np. wykorzystujac zaproponowang ponizej tresé.

Kazdy z nas lubi gry. Jedni komputerowe inni planszowe. Tak byto od bardzo dawna. Dzis
proponujemy gre, ktéra byta bardzo modna ponad 200 lat temu.

Gra byta bardzo prosta. Polegata na rzucaniu igty na plansze podzielong narysowanymi
liniami. Odlegtosci miedzy liniami nie mogty by¢ mniejsze niz dtugosc igty. To wszystko.

Wygrywat ten, kto odgadt czy igta po upadku bedzie przecinata ktorgs z linii, czy tez nie.

Grq zainteresowat sie Zyjgcy w XVIII wieku francuski matematyk Georges Buffon. Obliczyt,
ze igta rzucona na plansze ponad trzy razy czesciej upada przecinajgc ktérgs z linii.
Doktadne obliczenie pokazaty, ze ich wynik jest rowny wartosci bardzo waznej dla
wszystkich matematykow liczby .

Dzis sprawdzimy, czy miat racje...

Dlaczego dzis? Dlatego, ze wedtug uzywanego w komputerach sposobu zapisywania daty
3 marca, ma postac 3.14 i jest datq najbardziej kojarzqcq sie wtasnie z liczbg i dlatego, ze
najczesciej jest zapisywana wtasnie jako 3.14.

D.2. Przypomnieé uczestnikom o przestrzeganiu zasad bezpieczenstwa.
D.3. Sprawdzi¢ kompletnosé rekwizytow.
D.4. Roztozy¢ plansze Buffona na rownej powierzchni (stole, tawce, biurku, podtodze).

D.5. Sprawdzi¢ poprawnos¢ wydruku planszy Buffona poprzez poréwnanie dtugosci wykataczki lub
patyczka z wzorcem umieszczonym w prawym dolnym rogu planszy. Dtugos¢ wykataczki lub patyczka
MUSI BYC ROWNA lub MNIEJSZA od wzorca znajdujacego sie na planszy.

E. Eksperyment
E. 1 Rzut

Podstawowym modutem eksperymentu jest jednoczesny rzut 5. (pieciu) wykataczek/patyczkdw na
plansze.

Nalezy go wykonac upuszczajgc wykataczki/patyczki jednoczesnie z wysokosci okoto 30 centymetréw,
umieszczajac dton nad centralng czescig planszy.

Kilku uczestnikdw moze uzywac tych samych wykataczek/patyczkow, ale tez kazdy moze uzyé innych
egzemplarzy wykataczek/patyczkow.



E.2. Sprawdzenie wyniku

Policzenie ile z rzuconych wykataczek/patyczek upadto na plansze w taki sposdb, ze przecina
ktérakolwiek z linii.

E.3. Zanotowanie wyniku

Zanotowanie wynikéw przy uzyciu formularza.

Uwaga
Czynnosci opisane w punktach od E.1 do E.3 mozna powtarzac wielokrotnie.

Celem eksperymentu jest wykonanie jak najwiekszej liczby rzutdw, co pozwoli na osiggniecie wyniku
najblizszego prawdziwej wartosci liczby m.

Wazne jest rdwniez zaangazowanie jak najwiekszej liczby uczestnikéw.

F. Podsumowanie

Formularze zawierajgce wyniki (patrz pkt E.3.) koordynator szkolny lub wyznaczona przez dyrektora
szkoty osoba przesyta pocztg elektroniczng, nie pdzniej niz 15 marca 2024 r na adres:
malach@malachowanianka.edu.pl.

G. Popularyzacja

Zachecamy do dokumentowania przebiegu eksperymentu i dzielenia sie relacjg foto lub video. Linki do
relacji zamieszczonej na stronie internetowej szkoty lub w szkolnych mediach spotecznosciowych
prosimy przesyta¢ na adres malach@malachowanianka.edu.pl

W relacjach oznaczaé¢ mozna organizatoréw:

Fundacje ,Vivat Polonia!”

- facebook.com/vivatpolonia

Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Marszatka Stanistawa Matachowskiego w Ptocku
- facebook.com/malachowianka1180

Osrodek Wparcia Ekonomii Spotecznej Mazowsza Ptockiego

- facebook.com/OWESMazowszaPlockiego

W razie pytan lub watpliwosci prosimy o kontakt telefoniczny pod numerem 504 297 611.


mailto:malach@malachowanianka.edu.pl
mailto:Malach@małachowanianka.edu.pl

