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PROGRAM ZAJEC

Program zaje¢ ,,Robotyka i programowanie” realizowany w ramach projektu unijnego ,,Licealny
Akcelerator Edukacji” w Liceum Ogélnoksztalcacym im. Marszalka Stanistawa Malachowskiego
w Plocku.

Program rozwijania kompetencji kluczowych i umiejetnosci uniwersalnych uczniéw klas I-11 Liceum Ogoélnoksztatcacego im. Marsz.
Stanistawa Matachowskiego w Plocku

1. CHARAKTERYSTYKA I OGOLNE ZALOZENIA PROGRAMU

Realizacja programu przewiduje zajecia z uczniami w grupach oK. trzynastoosobowych w wymiarze czterech
45-ciominutowych zaje¢ w miesigcu. Beneficjentami programu sa uczniowie klas I-1l wylonieni na podstawie przeprowadzonego
postepowania rekrutacyjnego. Program jest przeznaczony do realizacji w szkole ponadgimnazjalnej na zajeciach pozalekcyjnych dla
uczniow klas | i 1l w grupie robotyka / matematyka / angielski pragnacych rozwija¢ i doskonali¢ swoje kompetencje kluczowe
gtownie w zakresie robotyki i programowania oraz umiejetnosci uniwersalne, takie jak umiejetno$¢é wspotdziatania w grupie,
innowacyjno$¢ i kreatywnosc.

2. CELE PROGRAMU

Celem programu jest poszerzanie wiedzy i kompetencji informatycznych uczniéw, ksztaltowanie kompetencji kluczowych
niezb¢dnych na rynku pracy oraz doskonalenie umieje¢tnosci uniwersalnych. Na niezb¢dne umiejetnosci sktada si¢ zdolnosé
oprogramowania urzadzen (w tym Lego Mindstorms), zabezpieczania ich przed niepowotanym dostgpem oraz tworzenia materialow
multimedialnych. Uczniowie powinni by¢ takze w stanie wlasciwie korzysta¢ z pomocy oraz nabywaé umiejetno$ci uczenia sie i
zdobywania wiedzy. Wyksztalcenie umiejetnosci uniwersalnych takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnos¢, umiejetnosé
rozwigzywania probleméw, krytyczne myslenie, umiej¢tno$é pracy zespotowej w konteks$cie Srodowiska pracy rowniez bedzie
stanowita wazng czg$¢ zajec.

3. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Formy pracy i metody pracy:

o praca indywidualna
o praca w parach
o praca w grupach zadaniowych

Techniki nauczania:

. nauka przez dziatanie

. praca z fachowa dokumentacja techniczne

. projekty

. techniki multimedialne — filmy video, programy komputerowe, Internet, instrukcje obstugi

4. POMOCE DYDAKTYCZNE

tablica multimedialna

klocki Lego Mindstorms

komputer z dostepem do Internetu

programy komputerowe - multimedialne
instrukcje obstugi papierowe i multimedialne
materiaty przygotowane przez nauczyciela

5. TRESCI NAUCZANIA

Treéci nauczania programu oparte sa glownie o podstawe programowa ksztalcenia ogdlnego, przewidziane dla IV etapu
edukacyjnego. Dzigki sprzetowi otrzymanemu w ramach projektu program obejmuj¢ rowniez tre$ci wykraczajace poza podstawe

programowa.
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6. TEMATYKA ZAJEC
Czas przeznaczony na poszczegélne tematy uzalezniony od umiejetnosci i zapotrzebowania uczestnikow projektu.

. Test EX-ante. Okreslenie kompetencji jezykowych uczestnikow projektu.
Sprawy organizacyjne.

. Administracja komputerem.

. RoOzne mozliwosci nauki robotyki i programowania.

. Scratch — jak zaczaé zabawe z programowaniem.

. Zastosowanie zaawansowanych instrukcji warunkowych i petli w Scratch’u.
. Tworzenie gry logicznej w Scratch’u.

. Tworzenie wlasnej gry w Scratch’u.

) Lego Mindstorms - rozpoczynamy nauke robotyki.

. Jak obshugiwa¢ inteligentng kostke EV3.

. Zapoznanie si¢ z oprogramowaniem Lego Mindstorms Education EV3.
. Sktadanie robota bazowego z klockow Lego.

. Sterujemy robotem bazowym - jak zmusi¢ robota do okres$lonego ruchu.
. Obstuga czujnika zyroskopowego.

. Obstuga czujnika odlegtosci.

. Obstuga czujnika koloru.

. Obstuga czujnika dotyku.

. Tworzenie r6znych robotow z klockéw LEGO

. Grafika komputerowa.

. Tworzenie filmow.

. Test Ex-post. Analiza wynikdw. Ankieta dla uczestnikéw projektu.

7. EWALUACJA I OCENA OSIAGNIEC

Na poczatku zaj¢é zostanie przeprowadzony test wiedzy ex-ante, ktory zostanie powtoérzony pod koniec programu w czerwcu
2020roku jako test ex-post. Na jego podstawie nauczyciele dokonajg analizy poréwnawczej nabytej wiedzy oraz kompetencji
kluczowych i1 umiej¢tnosci uniwersalnych. Na zakonczenie programu uczniowie dostang ankiete, w ktorej wyraza swoja opini¢ na
temat uczestnictwa w odbytych zajgciach.

8. PRZEWIDYWANE EFEKTY

Zdobycie umiejetnosci samodzielnego tworzenia programéw umozliwiajagcych m. in. sterowanie urzadzen, zabezpieczania
komputerow przed niepowolanym dostgpem oraz wzrost umiejetnosci multimedialnych. Praca podczas zaje¢ ma réwniez
spowodowaé podniesienie umiejetnos$¢ uczenia si¢, wzrost kreatywnosci, umiejetnosci pracy zespotowej w kontekscie srodowiska
pracy, wzrost umiejetnosci prowadzenia swobodnych konwersacji oraz korzystania z fachowej dokumentacji technicznej.
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